Lineare Funktionen Warm-Up

Aufgabe I; Lies die Funktionsterme aus dem Koordinatensystem ab.
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Lineare Funktionen Warm-Up

Aufgabe 3: Berechne die Funktionswerte in der Tabelle.
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Aufgabe 4: Berechne die Geradengleichung der Funktion, die durch die Punkte A(1|4) und B(3|8) verlauft.
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Aufgabe B: Gib die Gerade g: y = mx + t durch den Punkt A(-4|8) an, die senkrecht auf die Gerade
q:y =—2x + 10 steht. F————————
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F.0

F.1

Lineare Funktionen Beispiel

Fiille die Licken in der Beispielbearbeitung. Die Sticker helfen dir den Lisungsweq zu verstehen.

Die Punkte P1(— 2| —5) und P2(1] — 2) legen die Gerade g fest. Die Gerade q besitzt die Gleichung
q:y =—-0,5x + 5.

Zeige rechnerisch, dass fir die Gerade g gilt: g: y = x — 3. Zeichne anschlieBend g und q ins
Koordinatensystem ein.

F.2

Punkte An(x|x — 3) auf der Geraden g und Punkten Cn (x| — 0,5x + 5) auf der Geraden g haben
dieselbe Abszisse x und bilden zusammen mit Punkten Bn und Dn Rauten AnBnCnDn.

Dabei gilt | B,,D,,| = 3 LE und Dn soll links von Bn liegen. Zeichne die Raute A1B1C1D1 flir x = — 1
und die Raute A2B2C2Dz2 flir x = 3 ins Koordinatensystem ein.

Bestimme das erlaubte Intervall fiir x, fir das Rauten AnBnCnDn entstehen.

Setze die beiden Gerodengleich und
[Gse die Gleichung. Dodurch
rechnest du den Schnittpunkt ous.

7777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,



Lineare Funktionen Beispiel

F.4  Zeige rechnerisch, dass flr den Flacheninhalt der Rauten in Abhangigkeit von der Abszisse x
gilt: A(x) =(—2,25x + 12) FE
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F.6 Fur welche Werte von x ist die Raute rechtwinklig bei A? Gib den Wert fiir x an.
(Ersatzergebnis: x = 3,33)
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Berechne einen Punkt ouf einer
Funktion und von dort weiter.




Ubung1

Diese Aufgabe ist sehr dhnlich zur Beispieloufgabe. Bliittere nochmal zuriick, wenn du dir schwertust.

Lineare Funktionen
0,5x + 5,5.

Zeige rechnerisch, dass fir die Gerade g gilt: g: y = — 0,25x +2,25. Zeichne anschlieBend g und q ins

Die Punkte P1(1]|2) und P2(3|1,5) legen die Gerade g fest. Die Gerade q besitzt die Gleichung
Koordinatensystem ein.
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" lineare Funktionen . lbung

1.4 Zeige rechnerisch, dass fir den Flacheninhalt der Rechtecke in Abhangigkeit von der Abszisse x
A(x) = (1,5x + 6,5) FE

s Sulaiak St ===a-=-1

1.6 Fir welche Werte von x entsteht ein Quadrat? Gib den Wert fiir x an.
(Ersatzergebnis: x = - 1,67)
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Ubung 2

IndieserAufgobe wiederholst du Vektoren. Gehevon C die Koordinaten, um B zu finden. DerVektorverriitdirouch die Linge der Diogonalen, die du in 2.4 brouchst.

Lineare Funktionen

Die Punkte P1(-2]0) und P2(2|-4) legen die Gerade g fest. Die Gerade q besitzt die Gleichung

2.0

=0,2x + 4.

qy

Zeige rechnerisch, dass fir die Gerade g gilt: g: y = — x — 2. Zeichne anschlieBend g und q ins

Koordinatensystem ein.

2.1

F==-F=--F=--T---T---f---q---T---T---7---7---q---9

F===F===F==-T--=T--=f---q--=T--=f---g---g---q---9

e e e ]

R e s e e e L

L T T e R e bt T TS P

S A iy S G Jup ]

S S A QS G G G S |

L T T e R e bt T TS P

L Lt Ty e e B Tl T T S Ba]

S A i e A Sy U QU U]

== == === T===T===f=-==q--=T--=f--=7--=7---q---9

F==-F=--F==-T---T---f---q---T---T---T---7---q---9
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Punkte An(x| —x — 2) auf der Geraden g und Punkten Cn (x]|0,2x + 4) auf der Geraden g haben
dieselbe Abszisse x und bilden zusammen mit Punkten Bn und Dn Drachenvierecke AnBnCnDn mit

2.2

) . Zeichne das Drachenviereck A1B1C1D1 fur

1
-2

2 und das Drachenviereck A2B2C2D2 fir x = 2 ins Koordinatensystem ein.

—

Diagonalenschnittpunkten Mn. Es gilt: CB = (

X=-

Bestimme das erlaubte Intervall fiir x, flr das Drachenvierecke AnBnCnDn entstehen.

2.3
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. Lineare Funktionen " lbung2 =

2.4 Zeige rechnerisch, dass fiir den Flacheninhalt der Drachenvierecke in Abhangigkeit von der
Abszisse x gilt:  A(x) = (1,2x + 6) FE

Fir welchen Dreieck ABD doppelt so gro3 wie das Dreieck
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Ubung 3

Lineare Funktionen

Achtung Speziolfiille! Wenn du mal nicht weiterkommst, schoue in deine Formelsammlung!

Die Punkte P1(1,5|7) und P2(4,5|9) legen die Gerade g fest. Die Gerade q besitzt die Gleichung

3.0

=-X—-0,5.

q.y

6. Zeichne anschlie3end g und q ins

2
=X +
3

Zeige rechnerisch, dass fur die Gerade g gilt: g: y

3.1

Koordinatensystem ein.

F==-F==-F-=-T---T---f---f---r---T---g---1---q----9
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0,5) auf der Geraden g haben dieselbe

2
_X_
3

Punkte Cn(x| 2% + 6) auf der Geraden g und Punkte An (x|

3
Abszisse x und bilden zusammen mit Punkten Bn gleichschenklige Dreiecke AnBnCn.

3.2

Die Abszisse x von An und Cn ist dabei immer kleiner als die von Bn und und fiir die Héhe gilt:

|B,M, | = x LE. M,, sind Mittelpunkte der Strecken 4,,C,. Zeichne das Dreieck A1B1C1 fir x = 1 und

das Dreieck A2B2C2 x = 4 ins Koordinatensystem ein.

Bestimme das erlaubte Intervall fiir x, fiir das Dreiecke AnBnCn entstehen.

3.3
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.~ Lineare Funktionen -~ lbung3 [

3.4 Zeige rechnerisch, dass fir den Flacheninhalt der Dreiecke in Abhangigkeit von der Abszisse x
gilt:  A(x) = 3,25x FE
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Ubung 4

Jetzt gibt es sogar 3 wondernde Punkie ouf Funktionen. Hier liegt die Info Giber die Hihe des Trapezes!

Lineare Funktionen

Die Punkte P1(— 6|1,5) und P2(— 4|1) legen die Gerade g fest. Die Gerade q besitzt die Gleichung

4.0

==X —3,5.

q:y

Zeige rechnerisch, dass fir die Gerade g gilt: g: y = — 0,25x. Zeichne anschlieBend g und g ins

Koordinatensystem ein.

4.1

F==-F===F==-T---T---f---q---T---f---f---1---q----9
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auf der Geraden g und Punkten Cn Trapeze AnBnCnDn. An und Bn haben dieselbe Abszisse x, die

Abszisse x von Dn ist dabei immer um 2 gréBer als die von An.
Es qilt: |C,D,,| = 4 LE . Zeichne das Trapez A1B1C1D1 fiir x

1
-X
3

Punkte An(x|— 0,25x) und Dn auf der Geraden g bilden zusammen mit Punkten Bn (X|

4.2

6 und das Trapez A2B2C2D2 fiir

2 ins Koordinatensystem ein.

X=-

Bestimme das erlaubte Intervall fir x, fir das Trapeze AnBnCnDn entstehen.

4.3
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. Lineare Funktionen - lbungs =

4.4 Zeige rechnerisch, dass fir den Flacheninhalt der Trapeze in Abhéangigkeit von der Abszisse x
gilt:  A(x) = (-0,58x +7,5) FE
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